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Amac:ITU-Egit igin yararli programlarin yazilmasiyla, program yazma ve gelistirme
yeteneginin gelistirilmesi.
Deney: Ucg ana kisimdan olusan deneyin ilk iki kismini (Bellek alan1 smama ve ara agma.)
basariyla tamamladik deneyin tigiincii kismi olan blok aktarma ile ilgili olan programi
makineye yazdik fakat hatalar diizeltmek i¢in zamanimiz yeterli olmadi. Deneyin zamaninda
tamamlanamamasinda bazi buyruklarin makinede gerektigi gibi ¢alismamasi etkili olmustur.

Donanmim Smamasi Ile ilgili Agiklamalar:
e Bir bellek alanini (8 bitlik sézciik uzunlugu) sinamak i¢in o alana $55 ve $AA
rakamlar1 yazilir ve okunur. Bdylece her bir hiicreye ‘0’ ve ‘1’ yazilmis ve her bir

hiicreden ‘0’ ve ‘1’ okunmus olur.

e Bizim yazdigimiz programla $0000’dan $FFFF’e kadar tiim bellek alanin1 sinayamay1z.
Clinkii belirtilen alanda bizim programimizda yer aliyor. Bu yazma ve okuma islemini
programimizin oldugu alana da uygularsak o alandaki programi kaybederiz dolayisiyla
program calisamaz. Ancak, bilgisayarin ve bizim programimizin ¢alisabilecegi asgari
programlarin oldugu bdlgelerde “Zaten bellek alani mevcuttur.” kabuliinii yaparsak
simamis sayilabiliriz.

BASLA YUK

DEVAM YUK
YAZ
SiL
YUK
KAR
DED
YUK
YAZ
SiL
YUK
KAR
DED
ART

KAR
DED
YUK
DHZ
HATA YUK
BITTI DUR

SK,<$0000>
A, $55
A,<SK+00>
A
A,<SK+00>
A,$55
HATA
ASAA
A,<SK+00>
A
A,<SK+00>
A$AA
HATA

SK

SK,<$0002>
DEVAM

A, $FF
BITTI

A, $00

FE 00
00

86 55
A7 00
4F

A6 00
81 55
26 15
86 AA
A7 00
4F

A6 00
81 AA
26 0A

08
BC 00
02

26 E4
86 FE
20 02
86 00
3F

DONANIM SINAMA PROGRAMI

0010-0011-0012 baslangic adresini SK' ya yikle

0013-0014
0015-0016
0017-
0018-0019
001A-001B
001C-001D
001E-001F
0020-0021
0022-
0023-0024
0025-0026
0027-0028
0029-

002A-002B-002C

002D-002E
002F-0030
0031-0032-
0033-0034
0035-

A' ya $55 yiikle
siradaki bellege yaz

siradaki bellegi oku

okuma yada yazma yapilamadiysa programi hata ile biti
A'ya $AA yiikle
siradaki bellege yaz

siradaki belledi oku

okuma yada yazma yapilamadiysa programi hata ile biti
siradaki bellege gec¢

istenen bellek kiimesi kontrol edildiyse programi bitir
hata' ya gecilmedi. A' ya $FF yikle. (bellek kiimesi kullal
programi bitir

A' ya $00 yiikle. (bellek kiimesi kullanilamaz)

Program baslangigta DKE komutu da kullanilarak yazilmisti. Fakat bu komut diizgiin
calismadigindan program yukaridaki sekilde yeniden diizenlendi. Bu nedenle sinanilmasi

istenen bellek kiimesinin son elemani sinanmamaktadir.



Donanim Sinama Programina iligkin akis diyagramau:

BASLA
SK<«—BAS
SK«—SK+1 ="
A<$55
v
<SK+00>«—A
v
SiL A
v
A«—<SK+00>
_?
AcSAA e ATSS 1 Acs00
* HAYIR
<SK+00>«—A
v
SiL A
v
A—<SK+00> ——» \ 4
A«—S$FF —V
HAYIR

Yaptigimiz ¢éziimde A’ nin FF olmasi donanimin kullanilabilir oldugunu gosteriyor.

Sonug¢: Bu deneyde, belirtilen adreslerde yaz/oku bellek alninin mevcut olup olamadigi nasil
simanir onu 0grendik. Ayrica bazi kiigiik programlarin miihendislik uygulamalarinda bizleri
nasil bliylik zahmetlerden kurtarabilecegini ve meselelere miihendislik bakis agisiyla

bakabilmeyi (kismen) 6grendik.



Ara Acma:
Amag:

Bellekte var olan bir programa par¢a eklemek igin programin yeniden
yazilmasi yerine istenilen yerde ara agilmasini saglayan ara agma programini yazmak ve test

etmek.
ARA ACMA PROGRAMI
} FE 00
BASLA YUK  SK,<$0002> 02 4000-4001-4002 SK' ya son adresi ylkle
GERi YUK B,<$0006> F6 00 06 4003-4004-4005 B'ye adim sayisini yikle
YUK A <SK+00> A6 00 4006-4007 Otelenecek olan kiimedeki son elemani a' ya yukle
GERI1 ART SK 08 4008
AZT B 5A 4009
KAR B,$00 C100 400A-400B
DED GERIi1 26 FA 400C-400D
YAZ  A,<SK+00> A7 00 400E-400F siradaki elemani adim sayisi kadar 6teye yaz
YUK B,<$0006> F6 00 06 4010-4011-4012 B'ye adim sayisini yukle
GERI2 AZT SK 09 4013
AZT B 5A 4014
KAR B,$00 C100 4015-4016
DED GERI2 26 FA 4017-4018
AZT SK 09 4019 otelenecek olan kimenin siradaki 6telenecek son elemat
BC 00
KAR  SK,<$0004> 04 401A-401B-401C  ARA' ya gelindi mi?
DEB GERI 2E E4 401D-401E gelinmediyse devam et
DUR 3F 401F

Bu programin akis diyagrami su sekildedir:

TS

SK«DIP

M«—<SK+00>
B—ADIM

| HAYIR

B—ADIM
A —<SK+00>

SK«SK+1
B+B-1

HAYIR

SK«SK+1
B«B-1

EVET

Blok Aktarma
Amag:

Bellegin belli bir bolgesinde bulunan veri kiimesinin bagka bir yere aktarilmasi.

Bu amaca yonelik tek bir algoritma tam olarak ¢6ziim olusturmadi. Ciinkii varig yerinin
kopyanilanacak yerden ileride veya geri olma durumunda veri kayb1 olabilmektedir.
Bu nedenle bir programin i¢inde iki algoritma kullanilmastir.



BASLA

D1

D2

G1

DURUM2

G2

YUK
SiL

ART
ART

DEK
YUK
ART
AZT

DEB
YAZ

YUK

DKE

YUK
YAZ
YUK
YAZ
YUK
YUK
ART
YAZ

YUK
YAZ
ART

YAZ
YUK
DEB
DHZ
YUK
YAZ
YUK
YAZ

YUK
YUK

SK,<$0000>
A

SK

A

SK,<$0002>
D1

SK,<$0004>
SK

A

A,$00
D2

SK,<$0006>
SK,<$0000>

SK,<$0004>
DURUM2

SK,<$0004>
SK,<$000A>
SK,<$0000>
SK,<$0008>

SK,<$0008>
A,<SK+00>
SK

SK,<$0008>

SK,<$000A>
A,<SK+00>
SK

SK,<$000A>
SK,<$0008>

SK,<$0002>
BITTI
G1

SK,<$0002>
SK,<$0008>
SK,<$0006>
SK,<$000A>

SK,<$0008>
A,<SK+00>

FE 00
00

4F
08

4C
BC 00
02

2D F9
FE 00
04

08
4A
81 00

2E FA
FF 00

FE 00
00
BC 00
04

2F 28

FE 00

FF 00
0A
FE 00
00

08
FE 00
08

A6 00
08

08
FE 00
0A

A7 00

08
FF 00
0A
FE 00

BC 00
02

2E 2A

20 E4
FE 00
02
FF 00
08
FE 00
06
FF 00

FE 00
08

A6 00

4000-4001-4002
4003
4004
4005

4006-4007-4008

4009-400A
400B-400C-
400D

400E
400F
4010-4011
4012-4013

4014-4015-4016

4017-4018-4019
401A-401B-
401C

401D-401E

401F-4020-4021

4022-4023-4024

4025-4026-4027
4028-4029-
402A
402B-402C-
402D

402E-402F
4030

4031-4032-4033

4034-4035-4036
4037-4038

4039
403A-403B-
403C
403D-403E-
403F

4040-4041-4042
4043-4044
4045-4046

4047-4048-4049
404A-404B-
404C
404D-404E-
404F

4050-4051-4052

4053-4054-4055
4056-4057

BLOK AKTARMA PROGRAMI

baslangi¢ adresini SK ' ya yiikle

eleman sayisini belirle

varig adresi SK' ya yukle

yeni bellek kimesinin son adresini belirle

yeni bellek kiimesinin son adresini 0006 nolu bellek gézin

eger kopyalanacak adres kopyanilanacak yerden blyulkse
durum

icin yazilan diger algoritmaya git

varis adresini 000A nolu bellek gbziine kopyala

bas adresini 0008 nolu bellek géziine kopyala

kopyalanacak siradaki elemani al

bir sonraki elemanin kopyalanmasi igin

alinan elemani yaz

bir sonraki elemanin bir sonraki yeni yere yazilmasi igin

kopyalama bitti mi?
bitmediyse devam

son elemanin adresini 0008 nolu bellek géziine kopyala

yeni yerin son adresini 000A ' ya kopyala

kopyalanacak son elemani al



AZT SK 09 4058
FF 00 4059-405A-

YAZ SK,<$0008> 08 405B daha sonra bir dnceki elemanin kopyalanmasi igin
) FE 00  405C-405D-
YUK SK,<$000A> 0A 405E
YAZ A,<SK+00> A6 00 405F-4060 kopyalanacak son elemani yaz
AZT SK 09 4061
FF 00
YAZ SK,<$000A> 0A 4062-4063-4064 daha sonra yeni yerin son elemanindan bir dnceki yere gitr
FE 00
YUK SK,<$0008> 08 4065-4066-4067
BC 00 4068-4069-
KAR SK,<$0000> 00 406A kopyalama bitti mi?
DEK BITTI 2D 02 406B-406C
DHzZ G2 20 E4 406D-406E
BITTI DUR 3F 406F

Program temel olarak su sekilde caligmaktadir:

BASLA

Bastaki elemandan baslayarak
Sirayla elemanlar varig
kiimesine yaz

Varis noktasindan blok
eleman sayis1 kadar ileri git
ve kiimenin son elemanindan
baslayarak elemanlar1 , varis |«
n sonundan basa dogru yaz

Varis bas dan
sonra mi?

A 4
DUR

Adim sayisi 16 bitlik ara agma programm:

16 BITLIK ARA ACMA PROGRAMI

BASLA YUK SK,<$0002> son adresi SK' ya yukle
GERi YUK AB,<$0006>
YAZ AB,<$0010> adim sayisini 0010' a kopyala
YUK A,<SK+00>
YAZ A,<$0008> Otelenecek olan kimenin siradaki son elemanini 0008'e yaz

GERiI1  ART SK
AZT <$0010>
YUK AB,<$0010>
KAR AB,$0000

DED GERI1 Otelenecek olan siradaki elmani adim sayisi kadar ileri yazmak igin
YUK A,<$0008>
YAZ A<SK+00> siradaki eleman adim sayisi kadar ileri yazildi

YUK AB,<$0006> 0010 daki adim sayisi silindigi icin yeniden yukle



YAZ AB,<$0010>
GERi2 AZT SK

AZT <$0010>

YUK AB,<$0010>

KAR AB,$0000

DED GERI2

AZT SK en son 6telenen elemandan bir dnceki elamana ulagmak icin
KAR SK,<$0004> ara agma bitti mi?

DEB GERI

DUR

Calisma mantig1 8 bitlik ara agma programiyla ayni olup, 16 bit oldugundan ek olarak
bellek kullanilmustir.



